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DIMENSIONS

1. Le panorama de la bataille de Morat est une
ceuvre gigantesque de 94,40 metres de long sur 10,40
meétres de haut. Dans sa position finale, elle fait 30
metres de diameétre.

2. Les silhouettes sont représentées a la méme
échelle que la toile et donnent une idée de sa taille.

LE PANORAMA

UNE ILLUSION PERMISE PAR PLUSIEURS DISPOSITIFS




ECLAIRAGE

1. Le panorama est une ceuvre prévue pour étre
éclairée par la lumiere du jour.

2. La lumiére du soleil, directe ou indirecte,
entre par un anneau vitré dans la toiture.

3. La lumiére est diffusée de maniere homogene
sur la peinture par un réflecteur de toile blanche.

4.  Le spectateur voit une peinture uniformément
éclairée sans pouvoir distinguer lorigine de la
lumiere. Le réflecteur cache la limite supérieure de
la peinture qui ne semble pas avoir de limite bien
définie : I'illusion est parfaite.




FAUX-TERRAIN

1. A Jlorigine, la toile du panorama était
accompagnée d'un décor — un faux-terrain - composé
déléments en carton-pate ou réels qui remplissaient
lespace entre la toile et la plateforme des visiteurs. On
y trouvait des personnages, des plantes, des objets en
rapport avec la peinture.

2. La toile du panorama de Morat a quelques
encoches qui permettent dy attacher des objets,
par exemple des armes, qui prolongent les éléments
peints. A Lucerne, dans le panorama de Bourbaki,
cest un wagon qui est encastré dans la peinture. Tous
ces dispositifs effacent la limite inférieure de la toile
et accentuent l'illusion de profondeur de lensemble.
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LE PARCOURS DES VISITEURS

1. Les visiteurs viennent despaces extérieurs bien
éclairés (pupilles rétrécies)

2. Ilssavancentatraversun couloirétroitetsombre
quilesdésoriente. Lespupillescommencentasedilater.

3. Dans un escalier étroit, les visiteurs sont écrasés
par lespace exigu. Leurs pupilles sont largement
ouvertes pour trouver leur chemin dans lobscurité.

4. Ils arrivent enfin sur la plateforme
dobservation ou ils sont éblouis par la lumiere
intense qui semble venir de la peinture. Le
cerveau croit €tre au coeur dun paysage réel.




ECRAN ADDITIONNEL
Une proposition des amis du panorama de Morat
1. Unréflecteur cachel'installation de projecteurs.

2. Un écran blanc amovible peut étre déroulé
devant la toile du panorama et permet la projection
de spectacles audio-visuels de toutes sortes. Ici
une toile de Van Gogh telle quelle fut présentée
aux carrieres de lumieres dans les Beaux-de-
Provence. Ces spectacles permettent une utilisation
complémentaire au panorama et attirent des visiteurs
supplémentaires.




UN CHEMINEMENT, DE LA VILLE DE MORAT...

AUX TENTES DE L’'ARMEE BOURGUIGNONNE




La vieille ville de Morat
et son Panorama
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Depuis le bord du lac
vers laaa vieille ville
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Passage de I'hotel de
ville
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Entrées de cave dans la
rue principale
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Vue vers la muraille
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Vue depuis la muraille
vers le Bois
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Relation entre le bois, la
ville et le musée



Vue depuis la muraille
vers le Bois
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Référence de tente en métal
dans le Haga Park, XVIII*™
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Exemples de cottes de
mailles synthétiques




UN PANORAMA

TROIS PHASES...
UNE ENTREE-JARDIN...

UN CHEMIN IMMERSIF....
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ET UNE BATAILLE HAUTE EN COULEURS










UN JARDIN, CACHE DANS LES DOUVES...

UN MONDE DE VERDURE ET UNE MYSTERIEUSE PORTE



Coupe du jardin



Abri dans les jardins des
remparts
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Référence de tente
métallique au désert
de Retz

Entrée existante du
jardin




Référence de jardin
comme monde autonome,
appartement Bestegui
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HORS DU MONDE, VISITER L’ENVERS DU DECOR...

AVANT LE FRACAS DE LA BATAILLE



Le systeme structurel du
panorama
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Le panorama déroulé

autour de la plateforme



La ville de Morat, au
coeur du panorama
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